Regulamin szkolnego konkursu drużynowego „Legendarny Lublin” 

Cele konkursu:
· Poznanie historii rodzinnego miasta (najważniejsze wydarzenia, sławne postaci związane z Lublinem, zabytki, legendy).
· Uświadomienie uczniom, że legendy są częścią kultury lokalnej
· Umiejętność pracy zespołowej
· Wykorzystanie tekstu literackiego do nauki i zabawy
· Zachęcenie dzieci do czytania książek i poznania 
Uczestnicy konkursu:
· Konkurs przeznaczony dla uczniów klas I – VI, przebiegał będzie w dwóch etapach.
Etap I: Uczestnicy rozwiązują test na podstawie którego zostaną wyłonione spośród każdej klasy drużyny 3 – osobowe (z jednej klasy może wziąć udział tylko jedna drużyna)
Etap II: konkurs drużynowy pomiędzy klasami na dwóch poziomach – klasy I – III oraz IV-VI.

Termin konkursu: 
· Etap I - 14.02.2023 r.
· Etap II 21.02.2023 r.

Zgłoszenia uczestników: 
· Uczniowie chęć wzięcia udziału w konkursie zgłaszają do 08.02.2023 r. na poziomie klas I-III do p. Beaty Król, na poziomie klas IV-VI do pani Donaty Garbala.
Zagadnienia potrzebne do prawidłowego rozwiązania testu oraz przystąpienia do zmagań drużynowych:
Wymagana znajomość legend wg Magdaleny Mazur-Ciseł „Legendy Lublina dla dzieci”:
· O tym, jak ryba dała początek nazwie miasta, 
· O herbie Lublina, 
· O mieszczce Jadwidze i wielkim pożarze, 
· O Czarciej Łapie, 
· O kamieniu nieszczęścia;
·  Multimedia zamieszczone na stronie internetowej Stowarzyszenia Anthill
Wideorelacje – Stowarzyszenie Anthill
· Podstawowe informacje dotyczące historii miasta: zabytki – Brama Krakowska, Zamek Lubelski, Wieża Trynitarska, Plac po Farze, Brama Rybna, Kościół Ojców Dominikanów, Ratusz miejski  ; postaci: Leszek Czarny, Władysław Łokietek, Kazimierz Wielki, Władysław Jagiełło. 
Organizatorzy konkursu: Stowarzyszenie Anthill – p. Karolina Niewiadomska, nauczyciele SP Sióstr Urszulanek UR w Lublinie: p. Małgorzata Szponar, p. Katarzyna Wrzos, p. Beata Król, p. Donata Garbala.
